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1.
El Concurso de Robdtica, Ciencia y Tecnologia “SOY INVENTOR GT Xela 2026” es una iniciativa nacional que impulsa el emprendimiento
tecnolégico estudiantil mediante el disefio y desarrollo de prototipos innovadores orientados a resolver problematicas reales del
entorno —como agua, energia, movilidad, medio ambiente, salud y otras necesidades sociales— a través de soluciones basadas en
ciencia y tecnologia, alineadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), con el propdsito de formar talento capaz de generar
innovacién con impacto y contribuir al posicionamiento de Guatemala como un pais creador de tecnologia.
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BASES SOY INVENTOR GT, XELA 2026

Descripcion del Concurso

Objetivo General
Fomentar en estudiantes de primaria, basico y diversificado el pensamiento innovador, las habilidades cientificas y el espiritu emprendedor mediante
su participacién en la Expo “Soy Inventor GT Xela 2026”, incentivando el disefio y construccidon de soluciones tecnolégicas orientadas a resolver
problematicas reales de su comunidad. Se proyecta la participacion de al menos 1,500 estudiantes de 25 instituciones educativas, con la elaboracién y
presentacion de al menos 75 Proyectos Escolares Tech, desarrollados a lo largo de un proceso formativo que inicia en febrero de 2026 y culmina con la
Expo final.

Objetivos Especificos

Incrementar la participacion estudiantil en tecnologia: Fomentar la participacion de al menos 1,500 estudiantes de primaria, basico y diversificado,
procurando que al menos el 30% sean nifias, mediante actividades de divulgaciéon y motivacion.

Fomentar la creacidon de proyectos innovadores: Promover el desarrollo de proyectos tecnoldgicos que resuelvan problemas reales del entorno,
procurando que al menos el 50% de los proyectos tengan impacto local o global.

Desarrollar competencias tecnoldgicas y emprendedoras: Fortalecer habilidades en innovacién, robética, electronica y emprendimiento mediante la
participacion en workshops practicos y actividades formativas.

Requisitos de participacion

Completar el formulario oficial de inscripcion (disponible en la pagina web o solicitado via WhatsApp).

La inscripcidon de prototipos o Proyectos Tech tendrd un valor simbdlico de Q150 por proyecto en las categorias Inicial, Intermedia y Avanzada.
Los clientes de Banco Industrial con Cuenta Infantil gozaran de exoneracion total del pago de inscripcién como beneficio exclusivo.

La Comisidon Organizadora se reserva el derecho de admision.

Premios: Gracias a Banco Industrial y aliados estratégicos, los ganadores recibirdn capital semilla, dispositivos tecnolégicos y premios especiales:
Categoria Inicial (Primaria): Q1,000

Categoria Intermedia (Basico): Q1,500

Categoria Avanzada (Diversificado): Q3,000
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6. Reglas de participacion
e (Cada equipo podra presentar un Unico prototipo o proyecto.
e Los proyectos podran desarrollarse en equipos de 2 a 4 integrantes.
e (Cada establecimiento educativo podra inscribir hasta 5 proyectos por categoria.
® Los establecimientos que cuenten con todos los niveles educativos podran inscribir hasta un maximo de 15 proyectos en total.
7. Participacion en otras sedes:
(A) Los proyectos que obtengan primer, segundo o tercer lugar en Soy Inventor GT Xela 2026 no podran participar en otras sedes durante el mismo
afio y solo podran inscribirse nuevamente en 2027.
(B) Los proyectos que no resulten ganadores podran participar en otras sedes del mismo afio, ya sea mejorando el proyecto presentado o inscribiendo
uno nuevo, cumpliendo con los requisitos y fechas de inscripcion correspondientes.
8. Categorias
Categoria Publico objetivo Tematicas propuestas Reglas de energia
Nifios y nifias, ¢ Mecanica terrestre, aérea o acuatica (barcos) ¢ Solo baterias
INICIAL Primaria e Hidraulica y/o neumatica e Maximo 9 voltios
¢ Robdtica
¢ Energias renovables
Jévenes y sefioritas, ¢ Mecanica terrestre, aérea o acuatica (barcos) ¢ Solo baterias
INTERMEDIA Basico e Hidrdulica y/o neumatica e Maximo 24 voltios
® Robdtica
e Energias renovables
Jovenes y sefioritas, ¢ Mecanica terrestre, aérea o acuatica (barcos) e Solo baterias
AVANZADA Diversificado e Hidraulica y/o neumatica
¢ Robdtica
¢ Energias renovables
e loT

e Automatizacion
¢ Inteligencia Artificial
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9. Materiales
Materiales a utilizar Materiales Restringidos
Los prototipos o Proyectos Escolares Tech deberdn elaborarse con materiales como: El concurso “SOY INVENTOR GT” 2026
e Placas programables (Arduino, Raspberry Pi u otras similares) promueve la sostenibilidad y el cuidado del
e Dispositivos electrénicos nuevos o reciclados medio ambiente; por lo tanto, queda
e Motores eléctricos y componentes mecanicos restringido el uso de los siguientes materiales:
e Materiales reutilizables (botellas plasticas, latas, cartdn, papel, paletas de madera, globos, etc.). e Duroport (poliestireno expandido)
El proyecto deberd funcionar preferentemente con baterias (segun la categoria). Para las etapas e Plastilina
presenciales, los equipos deberdn llevar su propia extension eléctrica, para la alimentacion externa. e Foamy (goma EVA)
10. Criterios a Evaluar
No. Criterio Qué evalua un jurado internacional Observaciones clave
1. Originalidad y creatividad tecnoldgica Grado de novedad de la idea y enfoque Evitar copias o mejoras minimas
2. Nivel de innovacion Diferencia real frente a soluciones existentes Innovacién incremental vs. disruptiva
3. Perspectiva futurista Potencial a mediano/largo plazo Tecnologias emergentes valoradas
4, Utilidad, funcionalidad y factibilidad Que funcione y pueda implementarse Prototipo viable > idea conceptual
5. Resolucion de problemas y ODS Impacto en un problema real alineado a ODS Claridad del problema es clave
6. Impacto ambiental y sostenibilidad Efecto ecoldgico y uso responsable de recursos Bonus si es eco-innovacion
7. Disefio y calidad de acabados Ingenieria, estética y robustez Profesionalismo del prototipo
8. Viabilidad y comercializacion Potencial de mercado y modelo de negocio Pensamiento emprendedor
(Business Model Canvas)
9. Informe escrito (2 paginas) Claridad técnica y estructura Sintesis y rigor cientifico
10.  Exposicidn, Elevator Pitch (3 min) Comunicacion, dominio y persuasion Factor decisivo en eliminatorias
11. Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS) ”gi s%ﬂ
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)*. Constituyen un llamado global de las Naciones Unidas para promover el = -
desarrollo sostenible en sus dimensiones social, econdmica y ambiental. El concurso se alinea con estos objetivos, IZC.%
fomentando soluciones tecnolégicas que contribuyan a mejorar la calidad de vida y construir un futuro sostenible para
las préximas generaciones. 125 omws

! https://www.undp.org/content/undp/es/home/sustainable-development-goals.html
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Restricciones

Se prohibe presentar inventos adquiridos o elaborados por terceras personas.

No se permitiran proyectos que puedan provocar accidentes, panico o dafios fisicos a las personas.
Se prohibe el uso de animales en demostraciones que pongan en riesgo su bienestar.

Estd prohibido dafiar o interferir con los proyectos de otros participantes.

No se admitiran proyectos que contravengan las leyes de la Republica de Guatemala.

. Nota importante Disposiciones Generales

La Comisidn Organizadora resolvera cualquier situaciéon no prevista o inconveniente técnico que pueda surgir durante el Concurso de Robdtica, Ciencia

y Tecnologia “SOY INVENTOR GT Xela 2026”, asi como durante la Expo final.
Todos los proyectos seran evaluados segun los criterios establecidos en estas bases.
Se debe presentar un video explicativo del proyecto con una duracién maxima de 3 minutos.

Cronograma para XELA 2026
Actividad

Primera  Presentacion de las bases para el concurso de robética, ciencia y tecnologia “SOY INVENTOR GT” Xela 2026

Segunda Preparacion de los Prototipos y Proyectos Escolares Tech para el concurso de robdtica, ciencia y tecnologia

“SOY INVENTOR GT” Xela 2026, se realizara en sus respectivos hogares y establecimientos educativos.

Tercera Jornada de Workshop Presenciales: Robdtica, Prototipado en INTECAP XELA.

Cuarta Inicio de la inscripcién para el Concurso de Robética, Ciencia y Tecnologia “SOY INVENTOR GT” Xela 2026, y
presentacion de patrocinadores.
Quinta Conferencia de Prensa para invitar a la Expo, Final y Premiacion “SOY INVENTOR GT” Xela 2026
Expo y Premiacion de Roboética, Ciencia y Tecnologia “SOY INVENTOR GT” Xela 2026
15. Contactos
Directora de Planificacién: Dra. Rosibel Popa MAS INFORMACION
rpopa@soyinventorgt.com (502) 3360-1172 Pagina web: www.soyinventorgt.com

Correo: xela@soyinventorgt.com
Cel.: (502) 4001-3544

Fecha
Miércoles 11 de febrero del 2026

Febrero, marzo, abril del 2026

Jueves 26 de febrero del 2026

01 de marzo al 10 de abril del
2026

Miércoles 22 de abril del 2026
Miércoles 29 de abril del 2026
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